KARTA PROJEKTU EDUKACYJNEGO

Temat projektu:

| Tworzymy edukacyjng gre planszowa

Imi¢ i nazwisko nauczyciela:

| Wojciech Sichniewicz

Cele projektu:

nauka wtasciwego zachowania w grupie rowiesniczej;

zachgcenie mtodziezy do poszerzenia wiedzy i zdobywania nowych umiejetnosci,
pobudzenie aktywnosci intelektualnej;

rozwijanie wyobrazni, kreatywnosci i uczenie logicznego myslenia;

rozwijanie umiejetnosci szybkiego liczenia;

zapoznanie z ofertg gier edukacyjnych;

poglebianie swiadomosci spotecznej o roli gier w prawidtowym rozwoju dziecka;
pokazanie, iz gry to nie tylko komputer i tablet - wskazanie alternatywnych form
spedzenia wolnego czasu wobec zagrozen,

nauczenie grania fair play oraz umiejetnosci przegrywania,

rozwijanie umiejetnosci plastycznych i technicznych do stworzenia wtasnej gry;
rozwijanie pasji i zainteresowan.

Czas realizacji:

| I semestr roku szkolnego 2016/2017 (spotkania raz w miesigcu)

Wielkos¢ grupy:

| 10 0s6b z klas 1-3

Sposoby realizacji projektu:

1.
2.

3.

4.

Uczniowie beda poznawali roznego rodzaju gry planszowe i karciane

Po oméwieniu instrukceji poszczegdlnej gry uczniowie beda rozgrywa¢ miedzy sobg
jedna lub kilka partii

Po kazdym spotkaniu zostang omoéwione rozgrywki, ze wskazaniem najwigkszych
trudnosci w danej grze oraz proby ustalenia tzw. strategii wygrywajace;.

Na podstawie poznanych gier uczniowie beda musieli stworzy¢ wlasng gre planszowa
lub karciang

Planowane efekty
dla uczniow:

wspoOlpraca w grupie

rozwijanie wyobrazni, kreatywno$ci 1 umiejetnosci logicznego myslenia
rozwijanie umiejetnosci liczenia

poznanie alternatywnych form spgdzania wolnego czasu

rozwijanie pasji 1 zainteresowan

stworzenie wlasnej gry planszowej

dla szkoty:

podwyzszenie jakos$ci pracy szkoty
doskonalenie umiejetnosci odpowiedzialno$ci za wykonywane zadania




e ksztalcenie swojej kreatywnosci
e Ugruntowanie wiedzy uczniow

dla srodowiska lokalnego:

e promocja dziatan uczniowskich w §rodowisku lokalnym
e uaktywnienie naturalnych wi¢zi migdzy szkota a srodowiskiem lokalnym
e poznanie alternatywnych form spedzania wolnego czasu przez miodziez

Sposob prezentacji:

e prezentacja multimedialna ze spotkan
e ory planszowe stworzone przez uczniow

Kryteria oceny:

e obecno$¢ na wszystkich spotkaniach

e umiejetnos¢ wspdlpracy w grupie kolezenskiej

e aktywne uczestnictwo w przeprowadzanych rozgrywkach

e kreatywnos$¢, pomyslowo$¢, zaangazowanie w tworzenie wilasnej gry planszowe;j




